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Как активизировать деятельность каждого учащегося в процессе обучения английскому языку?  Этот вопрос не раз задавал себе каждый педагог-практик.  
Поиск ответа на данный вопрос привел меня к выводу, что использование интерактивных информационных технологий при обучении английскому языку значительно повышает не только эффективность усвоения материала, но и мотивацию учащихся. 
Одним из таких примеров является конструктор интерактивных заданий «LearningApps», предназначенный для поддержки процесса обучения с помощью интерактивных модулей (упражнений). При этом создавать интерактивные модули по готовым шаблонам может как учитель, так и учащийся.
Основная идея интерактивных заданий, которые могут быть созданы благодаря данному сервису, заключается в том, что учащиеся могут проверить и закрепить свои знания в игровой форме, что способствует интенсификации процесса обучения английскому языку.
Однако «LearningApps» – это совсем не игровой сервис. Данное приложение предоставляет учителю возможность создания опор, подкастов, ситуаций для обучения детей говорению на английском языке. 
Практика использования «LearningApps» показывает, что данный сервис может стать основой коммуникативного стрима для учащихся на любом этапе учебного занятия (учитывая требования СанПин). 
[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=pzsawgfo320]Так, начиная занятие в 4 классе по теме «Мой день» можно использовать интерактивное упражнение «Хронологическая линейка», где учащимся необходимо расположить картинки в правильном порядке. 
Данное задание направлено на активизацию изученного детьми лексического материала в устной речи и введение ребят в иноязычную атмосферу. Выполняя упражнение, ребята говорят о том, что они делают утром (get up – the boy gets up in the morning – I get up at 7 o’clock every day). Установка определяется учителем.
___________________
*Чтобы открыть приложение, воспользуйтесь программой считывания QR-кодов (Viber, вкладка «Еще»).

[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=p9h4uc1un20]Следующим примером является  интерактивное упражнение «Простой порядок», где учащимся необходимо поставить слова в английской пословице в правильном порядке. Данное упражнение также способствует погружению детей в иноязычную атмосферу при изучении темы «Еда», так является для них визуальной опорой для рассуждения о здоровой пище в ежедневном рационе человека (I agree because …).
[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=p13do3f1c20]«LearningApps» также может стать опорой для организации целеполагания на учебном занятии. В примере «Соберем чемодан целеполагания на занятие» учащиеся выбирают установки на деятельность, другие дети комментируют тот или иной выбор (I think it’s right). Можно усложнить задание, попросив ребят назвать свои цели на учебное занятие, которые они возьмут с собой в чемодане. 
Практика использования «LearningApps» показывает, что данный сервис является неотъемлемым помощник при семантизации и закреплении новой лексики в связных высказываниях. [image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=pscazd55j20]В примере «Покупки и магазины» в 7 классе учащиеся соотносят изображения покупок с названиями магазинов, называют свой любимый магазин и объясняют свой выбор (I like going to the sweet shop because I like chocolate and sweets). Интерактивное упражнение может стать основой для построения беседы. Учащиеся спрашивают у друг друга о любимом магазине (I like going to the bakery. And you? Do you like the bakery?).
[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=pdzhu39w320]«LearningApps»  может оживить не  только процесс обучения говорению, но также и процесс обучения чтению на английском языке. В представленном примере ребята заполняют пропуски в тексте путем выбора из имеющихся вариантов. Далее ребятам дается установка выбрать те предложения, которые могут характеризовать их дом. Дальнейшая работа может быть направлена на построение учащимися монологических высказываний о своем доме или инсценировку диалогов о доме друга с опорой на интерактивное упражнение.
[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=po90uej9501]Возможность добавления любого видео- и аудио-контента в упражнение делает возможным обучение аудированию на интерактивной основе.  Приложение «Сетка приложений» дает возможность привязать к видео- и аудио-контенту любое упражнение в рамках контроля навыков восприятия и понимания иноязычной речи на слух. 
[image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=pyvwa391k20]Учебное занятие не возможно без рефлексии.  «LearningApps» является отличным помощников в создании интерактивной рефлексии. Перейдя по ссылке, можно ознакомиться с примерами рефлексии деятельности и настроения учащихся на учебном занятии. [image: https://learningapps.org/qrcode.php?id=pttdjvooj20]
Приведенные примеры показывают широкий спектр возможностей использования «LearningApps» в обучении английскому языку.  
Одной из особенностей этого приложения является наличие QR-кода  у каждого упраженения, что делает возможным привязать его к любому текстовому файлу, презентации, подкасту и т.д.
Внести  какую-то изюминку в учебное занятияе – задача каждого учителя. «LearningApps» явялется одной из таких изюминок, не дающих учащимся возможности заскучать при изучении английского языка.
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